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На Джеймс, 
най-добрия изпитател на програми, 
който един баща може да има.



Какво ще науча?
Ñ òàçè êíèãà ùå ñå íàó÷èòå äà èçïîëçâàòå 
äâà ðàçëè÷íè åçèêà çà ïðîãðàìèðàíå – Ñêðà÷ 
è Ïèòîí. Äîêàòî ñå ó÷èòå äà ïðîãðàìèðàòå, 
íîâèòå çíàíèÿ è íàïúòñòâèÿòà â êíèãàòà 
ùå âè ïîìîãíàò äà îñúùåñòâèòå ðåäèöà 
èíòåðåñíè ïðîåêòè ñ òåçè åçèöè. 

За тази книга

Íèêîãà íå ñâàëÿéòå è íå ïîëçâàéòå îíëàéí 
íåùà îò èíòåðíåò áåç ïîìîùòà íà âúçðàñòåí! 
Òîâà ùå ãàðàíòèðà âàøàòà è íà êîìïþòúðà âè 
áåçîïàñíîñò.

Следвайте указанията!
Îáó÷åíèåòî ïî ïðîãðàìèðàíå íåèçáåæíî 
å ñâúðçàíî ñ ïðàêòè÷åñêî óïðàæíÿâàíå 
è åêñïåðèìåíòèðàíå, çàòîâà ñëåäâàéòå 
âíèìàòåëíî èíñòðóêöèèòå â êíèãàòà. 
Íå ïðîïóñêàéòå è ïîêàçàíîòî íà èëþñòðàöèèòå.

Ìíîãî âàæíî e ñëåä âñÿêî óïðàæíåíèå 
âíèìàòåëíî äà ïðåãëåäàòå ãîòîâàòà ïðîãðàìà. 
Íå ñå ïðèòåñíÿâàéòå äà åêñïåðèìåíòèðàòå ñ íåÿ, 
êàòî ÿ ïðîìåíÿòå è äîïúëâàòå, äîðè àêî ïðè 
òîâà „ñ÷óïèòå“ êîäà è òîé ïðåñòàíå äà ðàáîòè. 
Òîâà å íîðìàëíî – è íàé-âåëèêèòå ïðîãðàìèñòè 
÷åñòî ãðåøàò. Îòêðèâàíåòî è ïðåìàõâàíåòî 
íà ãðåøêèòå â ïðîãðàìàòà ñå íàðè÷à äåáúãâàíå. 
Òî å çàäúëæèòåëíà ÷àñò îò ðàáîòàòà íà âñåêè 
ïðîãðàìèñò, à ïðè íà÷èíàåùèòå å è äîáúð íà÷èí  
äà ñå óñúâúðøåíñòâàò.

Какво е програмиране?

Êîìïþòðèòå ñà óíèâåðñàëíè åëåêòðîííè ìàøèíè, 
êîèòî èçïúëíÿâàò ðàçëè÷íè çàäà÷è. 
Íî çà äà èçâúðøè è íàé-ïðîñòîòî íåùî, 
êîìïþòúðúò ñå íóæäàå îò ÿñíè è òî÷íè 
èíñòðóêöèè (êîìàíäè), êîèòî äà ìó êàçâàò êàêâî 
äà íàïðàâè ïîñëåäîâàòåëíî, ñòúïêà ïî ñòúïêà, 
çà äà ïîñòèãíå íóæíèÿ ðåçóëòàò. 
Òàêàâà ïîñëåäîâàòåëíîñò îò èíñòðóêöèè ñå 
íàðè÷à êîìïþòúðíà ïðîãðàìà, èëè êîä.

Áåç ïðîãðàìèòå êîìïþòúðúò å íàïúëíî 
áåçïîëåçåí. Òîâà, êîåòî ïðàâè êîìïþòðèòå 
ìîãúùè è íåçàìåíèìè, å òåõíèÿò ñîôòóåð – 
ïðîãðàìèòå çà óïðàâëåíèå íà ñàìèÿ êîìïþòúð 
è çà èçïúëíåíèå íà ðàçëè÷íè çàäà÷è. 
Áåç ñîôòóåð êîìïþòúðúò íå ìîæå äà íàïðàâè 
íèùî, ìàêàð ÷å íå ìîæåì äà äîêîñíåì ñîôòóåðà, 
çà ðàçëèêà îò õàðäóåðà (ìàòåðèàëíèòå ÷àñòè 
íà êîìïþòúðà).

Скрач
Програмен (компютърен) език, 
създаден за деца – програмите се 
сглобяват на екрана от блокчета 
с готови команди, подобно на 

конструктор.

Питон
Програмен (компютърен) език, 
в който командите са текстови 
изрази, които се въвеждат 

от клавиатурата

Какво е
програмиране?

Измисляне и написване 
на компютърна 

програма. Нарича се 
и кодиране.

Програмист
Човек, който създава 
компютърна програма 

(код) на специален 
компютърен език

Дебъгване
Проверката (тестването) 
на компютърна програма 

с цел намиране и 
отстраняване на грешки 

(бъгове) в нея

„Напредвай бързо, 
дори ако трябва 
да чупиш нещата. 

Ако нищо не чупиш – 
не се движиш 

достатъчно бързо.“ 

Ìàðê Çóêúðáúðã – ñúçäàòåëÿò íà Ôåéñáóê, äàâà 
çàáåëåæèòåëåí ñúâåò íà áúäåùèòå ïðîãðàìèñòè: Компютърна

програма (код)
 Последователност 
от инструкции, които 
казват на компютъра 
точно какви действия да 
извърши, за да изпълни 
определена задача

Какво са компютрите?
Êîìïþòðèòå ñà íàâñÿêúäå îêîëî íàñ. Äîðè íå ïîäîçèðàòå êîëêî ìíîãî êîìïþòðè èìà âúâ 
âàøèÿ äîì! Èìàòå ëè ëàïòîï? Ðàçáèðà ñå, òîâà å êîìïþòúð. À ìîáèëåí òåëåôîí? Òîé ñúùî 
å êîìïþòúð! Äíåñ êîìïþòðè èìà íàâñÿêúäå – â òåëåâèçîðèòå, â ïåðàëíèòå, â àâòîìîáèëèòå. 
Êîãàòî ñúðôèðàòå â èíòåðíåò, âèå íåïðåñòàííî ïîëçâàòå óñëóãèòå íà êîìïþòðè, êîèòî ñà íà 
ñòîòèöè è õèëÿäè êèëîìåòðè îò âàñ. Çà äà ðàçãëåäàòå òúðñåíàòà îò âàñ óåáñòðàíèöà, âèå 
âëèçàòå âúâ âðúçêà ñ äðóã êîìïþòúð, íà êîéòî òÿ ñå ñúõðàíÿâà. Êîìïþòðèòå, êîèòî ñúõðàíÿâàò, 
îòêðèâàò è äîñòàâÿò òúðñåíàòà îò âàñ èíôîðìàöèÿ èëè åëåêòðîííà óñëóãà, ñå íàðè÷àò ñúðâúðè. 
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Какво е програмен език?
Çà äà íàïèøå êîìïþòúðíà ïðîãðàìà, ïðîãðàìèñòúò 
íå ìîæå äà èçïîëçâà åçèêà, íà êîéòî ñè ðàçãîâàðÿìå 
ïîìåæäó ñè. Íàïðèìåð íå ìîæå ïðîñòî äà êàæåì 
íà êîìïþòúðà „Ïðåáðîé äî õèëÿäà“, çàùîòî òîé 
ðàçáèðà ñàìî êîìàíäè, íàïèñàíè íà ñïåöèàëåí åçèê, 
íàðå÷åí êîìïþòúðåí, èëè ïðîãðàìåí åçèê. 

Ïðîãðàìèðàíåòî (ïèñàíåòî íà ïðîãðàìà) ÷åñòî ñå 
íàðè÷à è êîäèðàíå, çàùîòî ïðèëè÷à íà êîäèðàíåòî 
íà ñúîáùåíèÿ ïî ïðàâèëàòà è ñ äóìèòå íà ñúîòâåòíèÿ 
ïðîãðàìåí åçèê. 

Äíåñ èìà ñòîòèöè ïðîãðàìíè åçèöè è ïðîãðàìèñòèòå 
ãè èçó÷àâàò, çà äà ìîãàò äà èçáåðàò íàé-ïîäõîäÿùèÿ 
çà ñâîÿòà ïðîãðàìà. Íàïðèìåð àêî òðÿáâà äà êàæåòå 
íà êîìïþòúðà äà ïðåáðîè äî õèëÿäà íà åçèêà Ñêðà÷, 
ïðîãðàìàòà ùå èçãëåæäà òàêà:

Íàïèñàíà íà Ïèòîí, ïðîãðàìàòà 
ùå èçãëåæäà òàêà:
for i in range(1/0/01):
 print(i)
Íà åçèêà JavaScript (Äæàâàñêðèïò) 
ùå òðÿáâà äà íàïèøåòå:

for(i=/                          0; i<1/0/01; i++){
console.log(i)
};
Íî ïðîãðàìíèÿò åçèê òðÿáâà äà å ðàçáèðàåì è 
çà ÷îâåêà. Åçèöèòå çà îáùóâàíå ìåæäó ÷îâåêà 
è êîìïþòúðà ñå íàðè÷àò åçèöè çà ïðîãðàìèðàíå 
îò âèñîêî íèâî. Íî çà äà èçïúëíè ïðîãðàìàòà, 
íàïèñàíà íà åçèê îò âèñîêî íèâî, êîìïþòúðúò 
ñå íóæäàå îò ïðîãðàìà ïðåâîäà÷. Òÿ ïðåâåæäà 
íàïèñàíîòî îò ïðîãðàìèñòà (òîåñò èçõîäíàòà 
ïðîãðàìà) íà ìàøèíåí åçèê.

Как „мисли“ компютърът?
Ìíîãîáðîéíèòå òðàíçèñòîðè â ÷èïîâåòå íà êîìïþòúðà 
ïîçíàâàò ñàìî äâå ñúñòîÿíèÿ – âêëþ÷åíî è èçêëþ÷åíî, 
íà êîèòî ñúîòâåòñòâàò äâå öèôðè – „0“ è „1“. Åòî çàùî 
öÿëàòà èíôîðìàöèÿ â êîìïþòúðà – ÷èñëà, äóìè, 
êàðòèíè, ñå ñúõðàíÿâà âúâ âèä íà ÷èñëà, êîèòî ñå 
çàïèñâàò ÷ðåç êîìáèíàöèè ñàìî îò íóëè è åäèíèöè. 
Òàêà ÷å íåçàâèñèìî íà êàêúâ åçèê å íàïèñàíà 
èçõîäíàòà ïðîãðàìà, êîìïþòúðúò âèíàãè ÿ ïðåêîäèðà 
â öèôðîâ êîä, ñúñòàâåí îò íóëè è åäèíèöè. Òîçè 
ïðîöåñ ñå íàðè÷à êîìïèëèðàíå, èëè èíòåðïðåòèðàíå.

Какво е синтаксис? 
Âñåêè åçèê, âêëþ÷èòåëíî è åçèöèòå çà ïðîãðàìèðàíå, 
èìà ïðàâèëà çà ñâúðçâàíå íà äóìèòå è çíàöèòå 
â äîïóñòèìè ñú÷åòàíèÿ. Òîâà ñà ñèíòàêòè÷íèòå 
ïðàâèëà. Òå îïðåäåëÿò êîå ïîäðåæäàíå íà äóìè å 
ïðàâèëíî è êîå íå å. Âèæòå òåçè äâà èçðàçà:

„Àç ñúì íàé-âåëèêèÿò ïðîãðàìèñò!“ 

„ïðîãðàìèñò !íàé-Àç âåëèêèÿò ñúì“ 

Âúâ âòîðèÿ èçðàç çíàöèòå è äóìèòå î÷åâèäíî 
íå ñà ñú÷åòàíè ïî ïðàâèëàòà. Ïîðàäè òîâà íå å 
ÿñíî è êàêâî ñå êàçâà. Íî àêî âèå âñå ïàê ìîæåòå 
äà ñå äîñåòèòå, êîìïþòúðúò âåäíàãà ùå ñïðå 
êîìïèëèðàíåòî è ùå ñúîáùè – „Syntax error“ 
(ñèíòàêòè÷íà ãðåøêà). Èìà îáà÷å è ãðåøêè, êîèòî 
êîìïþòúðúò íå ìîæå äà îòêðèå. Íàïðèìåð: 

"Мишлето гризе сиренце."
"Сиренцето гризе мишле."
È äâàòà èçðàçà ñà ñèíòàêòè÷íî ïðàâèëíè, 
íî âòîðèÿò íÿìà ñìèñúë. Çàòîâà ïðîãðàìèñòèòå 
òðÿáâà äà ñëåäÿò è çà ñìèñúëà íà íàïèñàíîòî, 
çàùîòî ðèñêóâàò äà íàïèøàò ñèíòàêòè÷íî 
áåçãðåøíà ïðîãðàìà, êîÿòî êîìïþòúðúò ùå 
èçïúëíè, íî êðàéíèÿò ðåçóëòàò ùå å ãðåøåí.

Компютърен 
(програмен език) 

Набор от думи, символи 
и правила за писане 
на компютърни 

програми и команди

Интерпретиране 
Инструкциите в изходната 
програма се преобразуват 
в машинен код от програма, 

наречена интерпретатор, и веднага 
се изпълняват една след друга. 
Ако някои команди се повтарят, 
те отново се интерпретират, 
което забавя изпълнението. 

Език от високо ниво 
Език за програмиране, 

разбираем за хората, който 
лесно се преобразува в 
машинен език (код)

Машинен език (код)
Инструкции, изразени 

чрез комбинации от нули и 
единици. Това е единственият 

„език“, който разбират 
и изпълняват чиповете 

на компютрите. 

Синтаксис 
Правилата 
за правилно 

писане на даден 
програмен език.

Синтактична грешка 
Грешка, породена от 

неспазването на правилата 
на програмния език. Такава 
грешка спира изпълнението 

на програмата.

Защо работата 
на програмиста 
е важна? 
Ñåãà êîìïþòðèòå ñà íàâñÿêúäå. 
Ïîëçâàò ñå äåíîíîùíî. Èçïîëçâàìå ãè, 
çà äà ó÷èì, äà ðàáîòèì, äà èãðàåì, 
äà ðàçãîâàðÿìå, äà ïàçàðóâàìå... 
È âñåêè ïúò, êîãàòî èçïîëçâàìå 
êîìïþòúð, òîé çàäåéñòâà è 
èçïúëíÿâà åäíà èëè ïîâå÷å ïðîãðàìè. 
Áåç ïðîãðàìèñòèòå êîìïþòðèòå áèõà 
áèëè íåèçïîëçâàåìè – íàøèÿò ñâÿò 
áè áèë ñúâúðøåíî ðàçëè÷åí.

Компилиране 
Цялата изходна програма първо се преобразува 
в машинен код, а след това компютърът я 
изпълнява. Програмата, която осъществява 
компилирането, се нарича компилатор.

Изходна програма
Код, написан на език 
от високо ниво, 

който компютърът 
може да преобразува 
в машинен код
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Създаване на потребителски профил 
1. Îòâîðåòå óåááðàóçúðà íà âàøèÿ êîìïþòúð.

2.  Íàáåðåòå òîçè óåáàäðåñ: www.scratch.mit.edu è ñå ñâúðæåòå.

3.  Ãîðå íà íà÷àëíàòà ñòðàíèöà, â ëåíòàòà ñ ïðåïðàòêè, 
ùå âèäèòå áóòîí ñ íàäïèñ  , 
àêî ðàáîòíèÿò åçèê íà âàøèÿ êîìïþòúð å áúëãàðñêè 
(òóê ïðèìåðèòå ñëåäâàò òîçè ñëó÷àé). Êëèêíåòå íà íåãî.

4.  Â ïîÿâèëèÿ ñå ïðîçîðåö òðÿáâà äà âúâåäåòå ïîòðåáèòåëñêî 
èìå è ïàðîëà. Ïîìèñëåòå çà òîâà ïðåäâàðèòåëíî, ñëåä êàòî 
ïðî÷åòåòå òàçè ñòðàíèöà, è ñè çàïèøåòå áóêâà ïî áóêâà êàêâî 
âúâåæäàòå! Êîãàòî ïðèêëþ÷èòå, êëèêíåòå íà áóòîíà .

Да се подготвим за

Ñêðà÷ (Scratch) å âèçóàëåí åçèê çà ïðîãðàìèðàíå, ïðåäíàçíà÷åí çà íà÷èíàåùè. Òîé ùå âè 
ïîìîãíå áúðçî äà çàïî÷íåòå äà ñúçäàâàòå êîìïþòúðíè èãðè, èíòåðàêòèâíè ñþæåòè è àíèìàöèè.

5.  Â íîâèÿ ïðîçîðåö ùå 

òðÿáâà äà ïîïúëíèòå 

èíôîðìàöèÿ çà âàøèÿ 

ïîë, âúçðàñò 

è ìåñòîíàõîæäåíèå. 

Ñëåä òîâà êëèêíåòå 

îòíîâî áóòîíà .

Ñêðà÷ ìîæå äà ñå èçòåãëè áåçïëàòíî îò îôèöèàëíèÿ ñàéò, 
äîñòúïíà å è îíëàéí âåðñèÿ. Àêî ùå ðàáîòèòå îíëàéí, å äîáðå 
äà ñå ðåãèñòðèðàòå íà ñàéòà è äà ñè ñúçäàäåòå ïîòðåáèòåëñêè 
ïðîôèë. Â òîçè ñëó÷àé ùå òðÿáâà äà ïîìîëèòå íÿêîé âúçðàñòåí 
äà âè ïðåäîñòàâè çà ïîëçâàíå ñâîÿ èìåéë.

6.  Çà ïîïúëâàíåòî íà ñëåäâàùèÿ ïðîçîðåö 

ùå òðÿáâà äà ó÷àñòâà âúçðàñòåí, 

êîéòî å ñúãëàñåí äà íàïèøå èìåéëà ñè 

íà ïîñî÷åíèòå ìåñòà. Ïî-êúñíî 

àäìèíèñòðàòîðèòå íà ñàéòà ìîæå 

äà ïðîâåðÿò òîçè èìåéë ñ ìîëáà 

çà ïîòâúðæäàâàíå íà ñúãëàñèåòî 

çà íåãîâîòî èçïîëçâàíå.

7.  Àêî ñå îòâîðè ïðîçîðåö êàòî òîçè, 

çíà÷è âèå ñòå ðåãèñòðèðàíè â óåáñàéòà 

íà Ñêðà÷ è ìîæåòå äà çàïî÷íåòå äà 

ïðîãðàìèðàòå! 

Потребителските имена в интернет 
Â èíòåðíåò ÷åñòî ñå íàëàãà äà ñå ðåãèñòðèðàòå, çà äà ïîëçâàòå óñëóãèòå íà ðàçëè÷íè ñàéòîâå. 
Òàì âëèçàòå âúâ âðúçêà ñ íåïîçíàòè õîðà, íî íÿìà êàê äà ðàçáåðåòå ñúñ ñèãóðíîñò äîêîëêî òå ñà 
äîáðîíàìåðåíè, çà äà èì äîâåðèòå äàííè çà ñåáå ñè. Çàòîâà íèêîãà íå èçïîëçâàéòå èñòèíñêîòî ñè 
èìå. Èçáåðåòå íàïðèìåð èìåòî íà ãåðîé îò èãðà èëè ôèëì èëè èìåòî íà äîìàøíèÿ ñè ëþáèìåö.

Паролите в интернет
Ïàðîëàòà ãàðàíòèðà, ÷å íèêîé äðóã íÿìà äà ìîæå äà âëèçà âúâ âàøèòå ïðîôèëè è äà ñå ïðåäñòàâÿ 
êàòî âàñ – òîâà ñå íàðè÷à êðàæáà íà ñàìîëè÷íîñò. Çàòîâà ïàðîëàòà òðÿáâà äà å òàêàâà, ÷å 
íèêîé äà íå ìîæå äà ÿ îòãàòíå. Äîáðà èäåÿ å äà èçïîëçâàòå íåîáè÷àéíà ôðàçà êàòî:

„ОбичамДаЯмШапки“ 
èëè

„МоятаРибаНикогаНеСпи“
Паролите, 

които представляват 
фраза със слети думи, са 

лесни за запомняне и трудни 
за отгатване от друг.

8. Âå÷å ìîæåòå äà ñå çàïîçíàåòå 

ñ êîìïþòúðíèÿ åçèê Ñêðà÷. 

Êëèêíåòå íà áóòîíà 
 
.
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